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مقدمة عامة حول 4 «»[ 


ظهرت لغة جافا عام 1995 حيث طورتها شر كةك"إع)ءرsەإMic Sun‏ » وهي 
لغة سهلة الاستعمال قد صممت لتكون مستقلة عن محيط التشغيل وعبر عن ذلك 
شركة ”90 بالمبداً القائل 

Write once, Run Everywhere"‏ "أي" اکتب مرۃ واحدء وشغل أینما ترید' 
يتطلب تحقيق هذا المبدأً تعريف وتحقيق ما نسميه بآلة جافا الافتر اضية ه۷ج[" 
irtua1 Machine"‏ أو اختصارا ۷۷[ إن آلة جافا الافتراضية تحاكي عمل 
معالج له تعليماته الخاصة وبحيث يسمح تحقيق هذه الآلة على منصات عمل 
متنوعة بنقل برنامج جافا من محيط تشغيل إلى آخر وتشغيلها دون الحاجة إلى 
تهديلها. أي أن أي برنامج محقق بلغة جافا يمكن أن يعمل على منصة 

6 Èيمكن‏ تشغيله على منصة) ×ام11 مثلا) دون الحاجة لتعديل أي شيء 
في هذا البرنامج. 

إن لغة جافا سهلة الاستعمال على مختلف منصات العمل (كما ذكرت سابقا) 
وتعتبر اللغة المتلى لتوزيع البرامج التنفيذية على الويب ا٥۷‏ وتسمح جافا إضافة 
إلى إنشاء تطبيقات مستقلة بإنشاء برمجيات جافا (ئاءامم4 ۷4ه[) التي تملك نفس 
الوظائف الأساسية للتطبيقات إضافة إلى قدرتها على العمل ضمن متصفح ويب 
متوافق مع جافا. 

طبعا مجال البرامج التطبيقية الموزعة تجاوز حاليا مجال الويب والانترنت 
(وسأترك الشرح في هذا المجال للشباب» حتى يقدموا لنا شرحا وافيا عن هذا 
المجال وأهمية لغة الجافا فيه). 
من المميزات الخاصة في جافا أنها تتعامل مع العناصر باستخدام المؤشرات وهي 
لا تسمح بإنشاء مؤشرات خارج نطاق ترميزها الخاص» وفي جافا تقع مسؤولية 
تحرير مواقع الذاكرة التي تشغلها أغراض غير مستخدمة على عاتق مجمع 
النفايات (إ0†ءء11ە٣‏ مع2طءةت) لذلك فإن برامج جافا لا تنقل الفيروسات. كما 
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11. TEAM 
8 عمس ا‎ 5 


وأن جافا لغة قابلة للتوسع بدون حدود فهي تعرف صفوف ۰ 
الأغراض باشتقاقها من صفوف أخرى موجودة ولها جميعها أب مشترك وحيد هو 
الصف)tءcع[0b‏ 

لقد وضعت شركة 51١‏ في هذه اللغة خصائص مميزة جدا وزودتها بعدة مكونات 
أذكر منها: 


1 - مجموعة أدوات التطوير (Java Developmen) Ki٤(‏ أو اختصار| JDK‏ 
والتي تتضمن : 

م×ع.٥4۷4ز-‏ وهو المترجم الذي يقوم بتحويل البرنامج المصدر إلى الترميز 
الوسيط (علهء عار0) الذي يستطيع المفسر تنفيذه. 

*«.4۷4ز- وهو مشغل التطبيقات أي البرنامج الذي يسمح بتنفيذ الترميز الوسيط 
المكون للتطبيق وفي الواقع يمكن تنفيذ الترميز الوسيط بعدة طرق إذ يمكن ترجمة 
هذا الترميز إلى لغة المعالج الحقيقية بواسطة المترجم (عہ1ا-ہ1۔tئںل)‏ أو J٣‏ 


كما يمكن أيضا تفسيره بواسطة مفسر ويقتصر دور البرنامج ٥×ع.4۷4ز‏ على 
شحن الترميز إلى الذاكرة ومن ثم يتم عمل المترجم أو المفسر وذلك تبعا لكيفية 
ا 

)Aمpماء٤٤(تایجمربلا الذي یسمح بتنفیذ‎ -apمpاet‎ Viewer 


vad0c.exeهز-‏ الذي يولد توثيقا ( ٥1٤410١‏ 0ا0( ) آليا لبرامج المستخدم 
بصيغة ملفاتM HT‏ . 

2 - محيط تشغیل جافا († )Java Runtime Enviro" men‏ أو JER‏ الذي 
يتضمن كل ما يلزم لتشغيل ولتوزيع تطبيقات جافا على المستخدمين . 
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مميزات لغة جافا 


1- لغة تلتزم بقواعد البرمجة بواسطة الأهداف 4عغOrien Object‏ 

(OOP) :‏ ۴r0grammingحیث‏ وفرت كثير من الجهد الذي کان یبذل باستخدام 
البرمجة التقليدية »> حيث كانت البرمجة التقليدية توفر للمبرمج مكتبة من الدوالي 
إضافة إلى تركيب تقليدي للبرنامج وعلى المبرمج أن يستعمل الدوالي مع تركيب 
البرنامج لإنشاء التطبيقات مما يضطره لكتابة السطور الكثيرة أكثر من مرة ؛ لقد 
كانت وحدة بناء البرنامج هي الدالة .. في حين أتت البرمجة بواسطة الأهداف 
بفكرة جديدة هي إنشاء عناصر متكاملة تحتوي على بيانات ودوالي هي أساس 
إنشاء البرنامج .. وبالتالي أصبحت وحدة بناء البرنامج وحدة كبيرة هي الفصيلة 
أو العنصر ٥زط0‏ مما سهل واختصر الكثير. 


2- لغة لها بيئة تنفيذ خاصة : ۷۷[ للغة الجافا بيئة تشغيل للبرنامج هي [۷١‏ 
التي تقوم بترجمة البرنامج للغة الآلة وبالتالي فإن لغة الجافا غير مرتبطة بنظام 
3- لها مكتبة فصائل قوية: sمiهإطزا‏ ويها نظراً لأن لغة جافا تعتمد على 
مفهوم 00فهي تحتوي على مكتبة فصائل قوية توفر معظم أو كل الفصائل 
المطلوبة للاإعمال مثل التعامل مع الملفات وقواعد البيانات والشبكات و الرسومات 
المجسمة والحركة وكذلك التعامل مع الإنترنت. 

4- لغة مبنية على لغة ال : ++0,©فعندما تم إنشاء لغة الجافا كان أساس بنائها 
لغة من أشهر وأقوى اللغات وهي CK,0++‏ وبالتالي فهي لم تبدأً من حيث بدأ 
الآخرون بل من حيث انتهى الآخرون وهي لغة K++‏ و ثم إضافة الجديد في لغة 
الجافا. 
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شرح لبعض مصطلحات لغة جافا 

1- بيئة التشغيل : M7‏ ۷[“ 

الحروف ×۷[ اختصار للعبارة , ۷A Vt ua| Mace‏ ل وهي فکرۃ قامت 
جافا بإنشائها لتجعل لغة جافا تعمل على جميع أو معظم أنظمة التشغيل . وتقوم 
الفكرة على إنشاء طبقة وسيطة ۵٣١‏ سه5 كأنها برنامج تشغيل للبر امج 

مص1اun R‏ لكل نظام تشغيل يتم إنزاله 0 على الأجهزة بحيث تفهم هي بر امج 
جافا وتفسرها لنظام التشغيل ثم الجهاز ولهذا كان من مزايا لغة جافا أنها تعمل 
على كثير من نظم التشغيل الموجودة بعد إعداد [۷١‏ الخاصة بمعظم أنظمة 
التشغيل .. فلا يهم إذا كان البرنامج مكتوب لنظام التشغيل W]N00۷۷S8S‏ أو 

[۷١ لمهم أن البرنامج يكتب ثم يحمل إلى الجهاز وعلى الجهاز يوجد‎ N, 
. للنظام الموجود وبالتالي يعمل البرنامج‎ 


Java Applet -2‏ 
نوع من أنواع التطبيقات الذي صمم خصيصا للإنترنت حيث يقوم المطوّر بإعداد 
هذا البرنامج ٤1م‏ م۸ ثم یستدعیه من خلال استخدام ملف ۳۲۷1 بشرط تحمیل 
برنامج ٤٥1مم۸‏ على الخادم ۲٥۲۷ء‏ الموجود عليه ملف ال . ا11 أما طريقة 

إنشاء امام م۸ وطريقة استدعائها من داخل ملف 11۷1 فهذا ما سنتعلمه إن 
شاع الد خلال الذروس القادذمة. 

3- icationاApp‏ vaهلتطبيق‏ الجافا: 
هو تطبيق يشبه التطبيقات المنشأة بجميع لغات البرمجة الأخرى يعمل مع نظام 
التشغيل بعيدأ عن شبكة الإنترنت والمشهور عن لغة جافا أنها تعد برامج للإنترنت 
ولكن غير المشهور أيضا أنها توفر كثير من نقاط القوة في إعداد أي تطبيق سواء 
مكتبي ۲0۲ 51S‏ أو خاص بڊllشڊكاٽ. CLIENTSER VÊR‏ 
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ن 
القواعد الرئيسية للغة جافا 

التعابير 

التعابير هي أساس أي شفرة برمجية » بالتعاون مع الأساسيات الأخرى للغة 
جافا نستخدم التعابير لحساب قيم المتغيرات وتحليل النتيجة وذلك حتى نستطيع 
التحكم في طريقة سير وعمل البرنامج. ويتم ذلك عن طريق حساب القيمة 
وإرجاعها للكمبيوتر للقيام بفعل معين . 


باختصار التعابير هي عبارة عن مجموعة متغيرات ومشغلات وأوامر لحساب 


. . خ . 
دمه معبنه. 
. . 


إذا عندما نقول ما هو التعبير لهذا الشي فإننا نقصد ما هي القيمة لحساب هذه 
العملية أو ما هي القيمة لهذا المشغل ..الخ. 


مثلا التعبير لإضافة رقم واحد للمتغير يكون كالتالي : 


coüntt#F; 


فيقوم الكمبيوتر في هذه الحالة بحساب قيمة المتغير أاounعتم‏ یضیف إليها الرقم 


وأحد. 


والتعبير لضرب ثلاث متغيرات ببعضها البعض يكون كالتالي : 


X*Yy*Z 


وانتبه للترتيب » تحسب أولا قيمة المتغير × ثم تضرب بقيمة المتغير لبعد 
حسابها ثم تضرب النتيجة بقيمة المتغير 7 بعد حسابها وأخير يرجع التعبير 
القيمة الأخيرة للكمبيوتر . 
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ويلخص الجدول التالي مجموعة التعابير في لغة جافا : 


postfix operators | [] . (params) exprt+ expr—-— 
unary operators ++expr --expr +texpr -expr ~ ! 
creation or cast new (type) expr 

multiplicative * / % 

additive 


<< >> >>> 


relational < > <= >= instanceof 


+ 
۱ 


equality 


bitwise inclusive 
OR 
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+ + م 
المتغ رات 
تستخدمها للتعبير عن معلومات متغيرة خلال عمل البرنامج » ولكل متغير نوعو 
اسم و مجال كما في الجدول التالي : 
المواصفات Format‏ الحجم/ النوع 
الأر قام الصحيحة 
8-bit two's complement‏ 
byte‏ 
8 بت من مضاعفات العدد 2 
Byte-‏ 
length‏ 
integer‏ 
Short integer‏ 


فده لااغداة الصسحة القن أي السار ية اة د 16-bit two's complement‏ 
مرفوع للأس 16 


Integer 


للأعداد الصحيحة الأقل أو المساوية للعدد 2 مرفوع 32-bit two's complement‏ 
للأس 32 بت 


Long integer 
64-bit two's complement ااأعذاة الصتحيحة لاقل آي الاو العدة 2 مر قرع‎ 
للأس 64 بت‎ 


الأرقام العشرية - الحقيقة 


Single-precision floating point 


الأرقام العشرية الأقل أو المساوية للعدد 2 مرفوع 754 32-bit IEEE‏ 

للأس 32 بت 

Double-precision floating point 

الأرقام العشرية الأقل أو المساوية للعدد 2 مرفوع 754 double 64-bit IEEE‏ 
للأس 64 بت 
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أنواع أخرى 


A single character 
16-bit Unicode character 
حرف واحد‎ 
A boolean value (true or false) 
boolean true or false 
قيمة "بولن" صحيح أو غير صحيح‎ 


Import java.io.*; 
Public class Count { 
Public static void countChars(Reader in) 
throws IOException 
{ 


int count = 0; 


while (in.read() != -1) 

count++; 

System.out.println( ‘Counted “ + count + “ 
chars.”); 


} 


//.main method omitted.. 
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المصفوفات والسلاسل 
في كتير من الأحيان › نحتاج إلى طريقة للتعامل مع مجموعة أرقام في وقت واحد 
في برنامجنا والنوع المناسب لذلك هو ما يعرف ب A]۲۵۷‏ › نحن في قسم 
المتغيرات تعرفنا على مجموعة أنواع ولکننا فصلنا النو ع۸۲۲۵ لان له 
استعمالات خاصة. وكما هو الحال مع الأرقام » أحيانا كثيرة نود أن نتعامل مع 
مجموعة حروف (قد تمثل هذه الحروف جملة معينة أو اسم معين) ولهذا نستخدم 
النو ع.S)11185‏ 

Arrays 


وكما كان الحال مع بقية أنواع المتغيرات فأننا يجب أولا أن نقوم بتعريفها في 
برنامجنا حتى نستطيع الاستفادة منها. وبما أن ه۸۲۲ هو عبارة عن مجموعة 
أرقام فأن هذه الأرقام قد تكون من مختلف أنواع الأرقام التي اطلعنا عليها سابقا 


: لننظر للمثال التالي‎ 
int[] arrayOfInts; 
int[] arrayOfInts = new int[ 10] 
for (int j = 0; j < arrayOfInts.length; j ++) 
{ 
arrayOfInts[j] = j; 
System.out.println("[J] = " + arrayOfInts[]]); 


} 
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قمنا في السطر الأول بتعريفه (جعلناه من نوع الأرقام الصحيحة). 


بعد ذلك قمنا بتحديد حجمه (في هذه الحالة 10) 


ثم استخدمنا حجمه في عملية التكرار (عرفنا الحجم عن طريق(2)۸١٠ء!1).‏ 
وأخيرا قمنا بطباعة تلك القيمة على الشاشة. 
ملاحظة : النوع ره۲۲^عبارة عن مؤشر لكائن › وبما انه مؤشر هناك مجموعة 


أعضاء نستطيع استخدامها » مثل طاع١ء1لإيجاد‏ حجمه كما فعلنا في المثال 
السابق. وكذلك استخدمنا الأمر سعد لحجز جزء من الذاكرة له. 


Strings 
هذا النوع شبيه بالنوع السابق ولكنه يتعامل مع الأحرف بدل الأرقام.‎ 
: لننظر للمثال التالي‎ 
String[] arrayOfStrings = new String[10]; 
for (int i = 0; i < arrayOfStrings.length; 1 ++) 


{ 
arrayOfStrings[i] = new String("Hello " + 1); 


1 
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قمنا في السطر الأول بتعریفه وتحدید حجمه (في هذه الحالة 
10( 


ثم استخدمنا حجمه في عملية التكرار (عرفنا الحجم عن طريق .1اع١ء!ا)‏ 
ثم أ فنا لكل » فيه قيمة ينة. 
طبعا هذا الشرح البسيط لا يسمن ولا يقي من جوع لأن لغة جاف لغة دسمة 


ولكني أحببت فقط أن أعطيك نوع من الانطباع الأولي عن هذه النوعية من 
المتغيرات ولترى بنفسك الأوامر المتوفرة لهذا النوع . 


أوامر التحكم في سير البرنامج 


لننظر أولا للجدول التالي : 


break, continue, label: , return 
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الآن لإبد انك تتساعل ماذا تعبه كل هذه الكلمات : 


صنع القرار: تعني الأوامر التي نستطيع من خلالها اتخاذ قرار معين في 
البرنامج » مثلا نقول إذا كان المتغير يساوي 5 نضع المتغير ¥ليساوي 
10و هکذا. 


التكرار : تعني الأوامر التي من خلالها ندخل في دورة معينة › مثلا كلما كان 
المتغير × اصغر من 10 يزيد معدل قيمة المتغير ۲ بمعدل 1 وقيمة ×يمعدل 
أا 


الأخطاء: وتعني الأوامر التي عن طريقها نستطيع أن نعرف الخطاء في البرنامج 


إذا وقع. 
طيب » بعدما شرحنا ما تعنيه هذه الكلمات أنا متأكد انك لا زلت في حيرة منها 


أو بالأحرى في حيرة من الأوامر التي تمثلها وهذه الحيرة ستختفي بطبيعة الحال 
حالما ترى مثال لكل أمر من تلك الأوامر. وسنحاول هنا شرحها بيعض 
التفصيل. 
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أوامر صنع الق ر ارات 


الأمر إذاكان - أو ماع - f‏ 


Statement 


Statement 


وتعني إذا كان (التعبير) صحيحا فقم بالأوامر التالية 5)0٠ ١۲‏ أو أن لم يكن 
التعبير صحيحا فقم بالاو امر التالية ۲٣ع”.عاه)S.‏ وكلمة Stat em۲‏ تعني آي 
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مثال (افرض انك تريك من الكمبيوتر أن يعطي الطلبة في صف 
معين مستواهم حسب العلامات الحاصلين عليها في الامتحان 

> لنستخدم المتغير ١۲٥0ءs)ءع]‏ ليعبر عن علامة کل طالب ثم 
لنستخدم المتغير مه۲ عليعبر عن المستو ی) 1 


Int testscore; 
char grade; 


1f (testscore >= 90) { 
grade = A:; 

} else if (testscore >= 80) { 
grade = ‘B’; 

} else if (testscore >= 70) { 
grade = ‘C:; 

} else if (testscore >= 60) { 
grade = ‘D’; 

} else { 

grade = °F; 

} 
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الأمر المتغير - في حالة switch - case‏ 


نستخدم هذا الأمر لاختبار قيمة متغير معين وعلى أساسها نقوم في التحكم في سير 
برنامجنا. 


لنأخذ مثال على ذلك : افرض أن في برنامجنا يوجد متغير 

سميناه «٥٣٤1‏ «يحتوي على القيمة 1 الى 12 والتي تعبر عن 
أشهر السنة » ثم أننا نود من الكمبيوتر أن يكتب لنا الشهر 

الصحيح بناء على قيمة المتغير ٥٣٤1‏ فإذا كان مثلا يساوي 
4 نعرف أن الكمبيوتر المفروض أن يكتب لنا الشهر 

1م أو أبريل وهو الشهر الرابع في السنة. ونرى كيف أن 
هذا الأمر هو الأكثر مناسبة كما يلي : 


int month; 

switch (month) { 

case 1: System.out.println( January”); break; 
case 2: System.out.printlin( February”); break; 
case 3: System.out.println( March”); break; 
case 4: System.out.printlnf April”); break; 
case 5: System.out.printlin(' May’); break; 
case 6: System.out.printlnf June”); break; 
case 7: System.out.printlin(f July”); break; 
case 8: System.out.printlinf August”); break; 
case 9: System.out.printlin(f September”); 
break; 

case 10: System.out.printlin(October’”); break; 
case 11: System.out.println( November”); 
break; 

case 12: System.out.println( December”); 
break; 

} 
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أوامر التك رار 


(التغيير معدل ;النهاية ;البداية) إ0 


statements 


حيث يقوم الكمبيوتر بزيادة القيمة من البداية للنهاية على حسب معدل التغيير 


> لنأخذ المثال التالي: 


int 1; 


for (û = 0; 1 < 50; 1++) { 


في هذا المثال نرى أن الكمبيوتر سوف يقوم بتكرار مابين القوسين ‏ إلى أن 
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الأمر مادام while‏ 


while ) (تعبیر‎ 


statement 


لننظر للمثال التالي: 


while (X != 10) { 
XxX; 


System.out.println(X does not equal to 10 yet °); 


eاwhi- d0‏ الأمر افعل - مادام 
do {‏ 
statements‏ 


} while (booleanExpress1ion); 


وتعني افعل ۸8ع )a)ءمادام‏ التعبير e10۸‏ ]xp×£eanEاooطا‏ صحیح. 
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لنرى المثال التالي : 


} while (c != -1); 


لو نظرت إلى الأمر عءهء - 1ءء في الأعلى فأنك ستلاحظ استخدامنا لأمر 


التوقف اه٠۲طفي‏ المثال التابع له وكان عملها الذهاب للحالة التالية. 


فاك وطة أخرى لأر ارقت ره الأهب لجرو من اة اترم اماما 
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break ToHere: someJavaStatement 


ع 


كما نرى اخترنا علامة سميناها ۲١۲8٤۲١‏ )هع۲ط متبو عة بالنقطتين : ثم بأي أمر 


نشاء بعد ذلك ف قعہ مختلف نسد القفز لمكان العلامة كما يلى: 
و : ل ډي 


break break ToHere; 


ملاحظة : هذا الأمر شبيه بالأمر 00ع في لغة والسي المحسنة و الغير مستخدم 


في جافا. 
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Inheritance الور‎ 


قد نحتاج في بعض الأحيان إلى الورائة في البرمجة وخاصة في مصطلحات م00 
فنحن عندما نقوم بوراثة صنف ”ءءه1ء“ نقوم بوراثة صفاته العامة دققوا على كلمة عامة 
public ....‏ 
بشكل عام أي صنف ” وءه1ء ” تستطيع أن تورثه بشرط أن يكون عام مجال الرؤية له اي 
public‏ 
نسمي الصنف الذي يورث اي الصنف الذي يعطي مواصفاته بالصنف الأبءءهاء إممuء‏ 
اما الصنف الذي يرث من صنف أخر نسميهءكهc1طاuء‏ 
في البرامج الكبيرة يشترك أكثر من مبرمج في كتابة البرنامج ومن الممكن أن يكتب أحد 
المبرمجين كعككهاء ا٥٣1وطه‏ أي كوهاء تجريدية لا يحوي جسمها أي تحقيق لشئ فقط 
بروتوكول عام ..فيقوم المبرمجين الآخرين بصناعة كه[ طنء ليحققو ائعءىc1a abstract‏ 
في ١0طاعم‏ معينة sعووهآء‏ )٥ه۲)وطه‏ ) تجدونه في احد مقالات المدونةر( 
يجب أن نعرف أيضا موضوع طريقة الاشتقاق أو الوراثة حيث نستخدم الكلمة المفتاحية 
ds‏ xtenە‌قبل‏ أن نضع اسم؟؟ھاc‌sub‏ 
public class SUPER {‏ 
public int x;‏ 
public int y;‏ 


protected String name; 
lic void method () 


}//end super class 

class SUBCLASS extends SUPER 
{ 
public static void main( String [] arg) { 

//can use any parmter or method by class supper 
{ 

{//end subclass 
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من مفاهيم ال ممه: الوراثة - تعدد الأشكال . 


المفتاح الرئيسي للبرمجة الغرضية التوجه هو الوراثة:أي إعادة خلق صفوف جديدة(ابن) من 
صفوف قديمة(أباء) ,لها نفس الخصائص الموجودة في الصف القديم وخصائص جديدة أخرى 
خاصة بالصف الاأبن. 


يطلق على الصف الأب اسمءءھsuperc1‏ 
يطلق على الصف الابن اسم كئھاsubc‏ 


تتم الوراثة عن طريق الكلمة كلدع)×ع. 


الوراثة في الجافا وراثة أحادية وليس هناك وراثة متعددة الأشكال (يعني لكل صف ابن أب 


مباشر واحد). 

ملاحظات : 

أو لا: 

sub object is a super object 

يعني أن أي غرض من الصف الابن هو غرض من الصف الأب والعكس غير صحيح أي: 


super object is not a sub object 


ثانياً: الصف الابن يمكنه الوصول إلى أعضاء الأب إذا كان من النو ع عناطام 


الصف الابن لا يمكنه الوصول لأعضاء الأب إذا كانت من النو ع عأج۲1۷م. 


أما إذا كانت أعضاء الأب من النو ع ككعءعة معه)ءهم يستطيع الابن الوصول إليه إذا كان 


الابن عضو في نفس ال ععa)ءهم‏ . 


أما إذا كانت لعاءعاهإم :يمكن الوصول إليها من قبل الصف الأب و الصف الابن 
والصفوف الموجودة في حزمة الصف الأب. 
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مفهوم ال ع١ذلاا‏ إم۷ه :أي إعادة صياغة الطريقة الموجودة في الصف الأب داخل الصف 
الابن والسبب في ذلك أنه قد تكون الصيغة في الطريقة الأب غير مناسبة للصف الابن. 


3 


رابعا: 


المعامل إعمدء يشير إلى الصف الأب للصف الحالي . 


خامسا: 


مفهوم ال ه ء1 : تعني الوراثة الكاملة . 


مفهوم ال ه كهط :تمثل استدعاء الصف ومن ثم استخدام غرض من الصف المستدعى ضمن 
الصف الذي نكتبه : 


۶2 


سادسا: 


يمكن تحويل الغرض من الصف الأب إلى الغرض من الصف الابن وذلك عن طريق ال 
ع asti‏ القسري , وإذا لم نضع ال ع١1ائهء‏ سينتج لدينا استثناء أي :١10امع×ع‏ . 


۶ 


سايعا: 


الصف الابن لا يرث من الصف الأب الباني حتى نضع في باني الابن المعامل إعمدء. أي 


نفذ باني الأب ,إذا لم نضع التعليمة إعم ناء داخل الباني الابن سيتم استدعاء الباني الافتراضي 
لأب( الذي يهيئ المتحولات بقيم صفرية للأولية ,عءاه؟ للبوليانية ,11نا" للمرجعية ) وإذا لم 
يكن هناك باني افتراضي للأب سيقوم البن باستدعاء الباني الافتراضي للصف اءعزطه (الأب 
الروحي للجافا). 
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*- الطرق والصفوف من النو ع 1ج٣ا؟‏ : 


1- الصف من نوع ٤٣۵1‏ لا يمكن وراثتها أبدا (لا يمكن أن يكون أب لأحد ). 


2- الصف من النوع الغير 1ه٣ا؟‏ : إذا كان فيه متحول من النوع ۵1٣؟‏ لا يمكن عمل ال 
over ridin‏ عليه في الصف الابن .2- الطرق من النوع ع]أه؟ :هي ا تعتبر 1ج11؟ . 


الطرق من النوع عأج۲]۷م : ا ل اا الابن وبالتالي هي ا2٣1‏ . 
3- إذا كان الصف من النوع ٤1١21‏ فإن جميع الطرق فيه من النوع اج٣1؟‏ . 


5- تسريع الترجمة: عملية ال ا1هء تأخذ زمن أطول في الترجمة من كتابة الكود بذاته . 
فالمترجم عندما يرى استدعاء للطريقة من النوع 41د يضع بدلا عنه الكود بذاته وذلك لأنه 


:finalizer —* 


كيف نتعامل مع لاء و ١م‏ لاء عند استدعاء ال ١ع1zاه"1؟‏ (هو طريقة موجودة في الصف 
)هزه فقبل تحرير الذاكرة من قبل ال عع فإنه يتم استدعاء الطريقة إم1zاه١:؟‏ ) 


إذا لم نضع أي 1٠1176١‏ وكان لدينا وراثة متعددة فليس هناك مشكلة. 


وإذا وضعنا ال ٤1١21176٣‏ في أحد الصفوف فإن ابنه يجب أن يأخذ ال ٤1٣41126١‏ من أبوه 


(super.finalizer) 
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Excepli0ns تlءliتwlلl‎ 


وتاك 
هذا الغرض يمتلك حقو لا 5ء اع[ هه( تقوم بتخزين معطيات تعبر عن طبيعة المشكلة 
الناتجة عن 


)الوضع غير الطبيعي.( 


عملية قذف )رمي( iwlllڎliء Throwing Exception‏ 

إن الغرض المعرف للظرف الاستثنائي كوسيط ٥١٤‏ »عه يجب أن يتم رميه (قذفه (إلى 
جزء من كود برنامجك تم كتابته خصيصا للتعامل مع هذا النوع من المشاكل. 

إن الكود الذي یستلم غرض عن الصف ١٥1م ۴×٥٥‏ أو احد أبناءه کوسیط (بارامتر) نقول انه 
التقطه 

catch it 


أبنائ ( |e‏ نلصف RuntimeExceptioı‏ 
إذا كان هناك كود في برنامجك نظن انه سینتج عنه س. 


إذا كان هناك طريقة ما في برنامجك ٥۲104‏ تظن أنها تقوم بتوليد احد أنواع س. 
فإنه سيكون لديك خيارين ( يمكنك تطبيق الخياران معا: ( 


تحويط الكود المشكوك فيه ضمن كود ال 0dطاعصيكتلة‏ إ٣)‏ 
وحل المشكلة (في حال حصلت) ضمن كتلةطع cat‏ 
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الخيار الثاني : تتهرب من التقاط الاستثناء (لا نضع كتلتي (1عهء-را) 
و تقدم إشعارا بأن هذه الطريقة قد ترمي (تقذف) استثناء ما 
ويرفع مستوى معالجة الاستثناء إلى مستوى أعلى (مستوى الصف الذي يستدعي هذه الطريقة 
7 
1 
کود 
int myMethod(0 thorows EOFException {‏ 


الصف الذي يستدعي الطريقة: ()0 1٧ر"‏ 


ا 
public MyClass{‏ 


try { int x= myMethodOÛ ; } 
catch(Excrption e){ ..... } 
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Runtime Exception ءlliiwlلl‎ 


بسبب أخطاء معينة في الكود البرمجي بحيث يكون نوع الصف الذي نتج عنه نوع الغرض 
الاستثناء ملائم لنوع الخطاً أو المشكلة. 


ومع ذلك يمكنك التقاطها ا ءاه٥‏ وكتابة كود للتعامل معها وتصحيحها (استخدام الخياران 
السابقان( إن أردت ذلك) . 


أمثلة لهذه الاستثناءات 


Arithmetic Exception :‏ الحالات الحسابية الغير مسموحة مثل محاولة القسمة على صفر 
Css astException :‏ محاولة إجراء تحويل قسري على غرض من صف ما هھ مثلا 
...إلى صف جديد ليس نفس الصف 4 ولا احد أبنائه ولا احد ابائه. 


Arryt0reException :‏ محاولة تخزین غرض من نمط ما في مصفوفة بحیث نمطه لا 
تتامف الط المع فة يه الصف فة 


: Nu11PointerException|استعمال‏ متحول غرض قیمته ) 1اا" = لم تجری له عملية 
( Wعہلتمریره‏ کوسیط ل 04 طغم ص ما أو لباني ما Îو‏ إliıدo data member .J‏ 


: ega21ArgumentExceptionا]‏ تمریر برامتر إلى 4٩٥0طاع"‏ لا يتلاءم نمطه مع نمط 
البارامتر الممرر. 
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لنعود إلى الاختيار الأول : التعامل مع الاستثناء في مكان حدوثه (التقاطه ومعالجته مباشرة 


کود 


}jtry 


إذا لم يعطي هذا الكود أي استثناء وتنفذ كله بنجاح نتجاهل كتلة اه٥‏ وننتقل لتنفيذ ما في 
كتلة y[ا2ہ1؟‏ 
;Statment 1‏ 
:Statment2‏ 
:Statment3‏ 
;Statment4‏ 


{ 


کود 
catch([OException e){‏ 
كود يعالج الاستثاء الذي جر ی الكشف عنه في کنلةر۲) 


حيث يجرى هنا اتخاذ الإجراءات اللازمة في حالة حدوث المشكلة ومن ثم الانتقال لكتلة 
finally‏ 


throws 

)فائدة استخدام الخياران معا( 

وان لم تكن تستخدم الخيار الثاني ... إما إن يكون الاستثناء من نوع ابن ل 
 RuntimeException‏ يتجاهله المترجم. 
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وإما لا يكون ابن له وتحصل على أخطاء في زمن الترجمة ولن تتم 


} 


کود 
catch(Exception e){ }‏ 


هناك أكثر من استثناء من أكثر من نوع والعمل ؟؟!! 
ممكن أن نضع أكتر من كتلة 1ءء متتالية بشرط ترتيبها الأبناء أولا ثم الإباء ... الصغير 
فالأكبر فالأكبر 


للاستتناءات التي قد تحدث. 
کود 
) ر11م«i#الكود‏ الذي يلي تلك الأحداث كلها[ 


ملاحظة هامة: 


Statment3; 
Statment4; 


لن يجري تتفيذهما ويجب الانتباه الى هذه النقطة كي لا يتم فقد أجزاء مهمة من البرنامج. 
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ملاحظة : كثلة اه1 اختيارية وممكن عدم وضعها. 


كل كنل طء)هء والانتقال لتتفيد كتلة yااهم١1؟‏ أن وجدت. 

متى نختار الاختيار الثاني: 

قد نتهرب من معالجة الاستثناء مباشرة في مكانه لعدم معرفتنا بنوعه. 

قد نشك إننا لم نضع الأنماط المناسبة في كتل ) catch(Exception Jaعتui pl catch‏ 


مما يؤدي إلى أخطاء في زمن الترجمة. 


أحيانا تظن أن أقصى ما تستطيع فعله لمعالجة الاستثناء بعد التقاطه في كتلة ءاه هو كتابة 
لكن قد تكون رسالتك معبرة أكثر ومفيدة أكثر إذا حوت معلومات عن طبيعة المشكلة الناتجة 
عن الاستثناء وسياقها حیث انه كما علمنا سابقا أن الغرض من الصف ١٥امە›×E‏ (أو أحد 


أبناءه) الذي يتم تمريره إلى كتلة اءاةء يحوي معلومات عن طبيعة المشكلة التي تسبب 
الاستثناء .. 


للاستفادة من هذه المعلومات المخزنة في هذا الغرض علينا فهم بعض خصائص الصف 


الباني الأساسي للصف ء1طW۵١٥۲ط۲‏ له وسيط من نمط عStr11‏ 


في حالة حدوث استثناء يمرر المترجم في زمن الترجمة إلى هذا الوسيط عبارة تعير عن 


الأغراض من نمط الصف ءااة س٠11۲‏ تحوي شيئان حاويان لمعلومات حول الاستثناء : 


الرسالة المعبرة عن طبيعة المشكلة التي يتم تحميلها في الباني (تحدثت عنها سابقا) 
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هذا المكدس يرجع بالوراء ليجد الكتلة التي استدعتها (قد يكون استدعاء بداخل استدعاء) 


public class class3} 
public static void main(String[] args) { method1{;() 


{ 


class class1} 
method1 0) { method2{() 


{ 


الفريق الفلسطيني لأنظمة المعلومات palteam_ps @ yahoo.com‏ 


منتدى أنظمة المعلومات الإدارية & منتدى الحاسوب 


class class2} 


method2... } () 


في المثال طبعا يبدأ الترجمة بقراءة نه من 3ءءه1ء إلى أن يصل للاستدعاء 0d1طاعمص)((‏ 


...هذا أول استدعاء يحشره مكدس سجل التنفيذ 


يترك المترجم 13ء ذاهبا للبحث عن كود 041طاع"_() في 1ءءه1ء فيجد ضمنه استدعاء 
((method2‏ 


يحشر سجل التنفيذ الاستدعاء هذا فوق الأول . 


يترك المترجم 1ءءه1ء ذاهبا لترجمة كود 042طع..() الموجود في 2ءءه1ء فيجد ان السطر 


ومن ثم یرسل بمحتویاته إلى الغرض 0۸نام٥٥×8‏ (أو احد أبناء ) حسب 11۴0 من الأخر 
للأول : 


کود 
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PackageName.class1.method 1: method2‏ رقم سطر الکود الذي 


فيه استدعاء 


PackageName.class3.main : method1‏ رقم سطر الكود الذي فيه استدعاء 


أهم الله طاعص الموجودة في الصف eاab Throw‏ : 


)(print Stack race‏ : كتابة الرسالة ومحتويات مكدس التنفيذ على الخرج القياسي (شاشة 


( consoled 


ك Stack race)PrintStream‏ intاp)‏ : نفس السابقة ولكن نحدد في البرامتر مجرى الخرج 
الذي سنكتب فيه الرسالة ومحتويات سجل مكدس التتفيذ . 


)(f111n Stack ace‏ : تحديث مكدس اقتفاء الأثر إلى نقطة استدعاء هذه الل0طاع" حيث 


الات عاك اة 
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Interfaces تlqجlا الو‎ 


الواجهة هي نوع مرجعي تستخدمه الأنواع الأخرى لضمان أنها تدعم عملية معينة وهي تحدد 
عناصر معينة يجب أن تتضمنها الفئات التي تحقق هذه الواجهات وهي تحتوي على طرائق 
وخصائص وعناصر أحداث تماما كالفئات 


ا الما 


کود 


[ <attributelist> |] [ accessmodifier ] [ Shadows ] _ 
Interface name [ ( Of typelist ) ] 

[ Inherits interfacenames ] 

[ [ modifiers ] Property membername |] 

[ [ modifiers ] Function membername ] 

[ [ modifiers ] Sub membername |] 

[ [ modifiers ] Event membername |] 

[ [ modifiers ] Interface membername ضَ]‎ 

[ [ modifiers ] Class membername |] 

[ [ modifiers ] Structure membername |] 
End Interface 


وكما نرى من الصيغة العامة فيسبق التصريح عن الواجهة واصفات كا ط۸))۲1 وكلمات 
تحديد المجال مثل ءناطسں۴ أو الكلمة sسهلهط؟‏ التي تعني أن هذه الواجهة تعيد تعريف 
واجهة موجودة وبنفس الاسم كما يمكن وراثة واجهة من أخرى تماما كالفئات وهي تحتوي 
على نفس العناصر الممكن احتوائها ضمن الفئات من وظائف ودالات وخصائص ... الخ 
ولكنها تحدد تعريف هذه الوظائف والخصائص فقط بدون الكود الذي يحدد عملها ويجب على 
أي فئة تحقق واجهة معينة أن توفر الكود العملي لكافة العناصر الموجودة ضمن هذه الواجهة 
ويمكن تعريف الواجهة على مستوى عءaمءعصهN‏ أو ماله« أي يجب أن يكون تعريفها 
عاما وغير محصور ضمن إجراء معين كما يمكننا تعشيش الواجهات بحيث أن أية واجهة 
ممكن أن تتضمن واجهة أخرى كما يمكن تحديد خاصية افتراضية باستخدام الكلمة )إuاج56۴[‏ 
ولا یمکن استخدام محددات الوصول متثل ٥cنااں٥‏ أو at‏ عند التصريح عن عناصر 
الواجهة ولكن يمكن استخدام sلده1إم0v‏ أو sس0لةط؟‏ وعندما تستخدم واجهة ضمن فئة 
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يتم الإعلان عن عناصر هذه الفئة باستخدام محدد الوصول ٥1اbاںP۴‏ 
افتراضيا الأمر الذي يمكنك تغييره لاحقا على مستوى تلك الفئة كما لا يمكن التصريح عن 
متغيرات ضمن الواجهة وعند تسمية الواجهات يفضل أن يبدأ الاسم دوما بالحرف 1 


لنرى الآن بعض الأمثلة عن الواجهات 
يمكن أن نعرف واجهة لأشخاص تحتوي على بعض الخصائص كما يلي 


کود 
Interface IPerson‏ 

Property Name() As String 

Property Birthdate) As Date 

ReadOnly Property Age) As Integer 


End Interface 


أو يمكننا تعريف واجهة لبعض العمليات الحسابية 


کود 
Interface ISomeMath‏ 


Function AddNumbers(By Val a As Integer, ByVal b As Integer) As 
Integer 


Function AddNumbers(ByVal a As Double, ByVal b As Double) As 
Double 
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Function Multiply(By Val a As Integer, ByVal b As‏ ت 
Integer) As Double‏ 


End Interface 


كما يمكن أن نعرف واجهة لدفتر الهواتف ترث واجهة الأشخاص كما يلي 


کود 
Interface [Phonebook‏ 


Inherits [Person 


Property Phone() As String 


Property Address) As String 
Sub ShowInformations() 
End Interface 
طاع”هط۴ نستخدم الكلمة‎ 00k الآن إن كانت لدينا فئة للهواتف نريد منها أن تحقق الواجهة‎ 
تماما بعد التصريح عن تلك الفئة وسنرى أن بيئة التطوير ستضيف الهيكل‎ ]pماeص6‎ 
الأساسي لعناصر تلك الواجهة إلى الفئة الجديدة‎ 
کود‎ 
Public Class Phones 
Implements [Phonebook 


Public ReadOnly Property Age) As Integer Implements IPerson.Age 
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End Get 


End Property 


End Class 


كما يمكن استخدام أكثر من واجهة ضمن الفئة الواحدة 


کود 
Class SomeTest‏ 
Implements [Person‏ 


Implements ISomeMath 


Public ReadOnly Property Age() As Integer Implements IPerson.Age 


Get 


End Get 


End Property 


Public Function AddNumbers(ByVal a As Double, ByVal b As 
Double) As Double_ 


Implements ISomeMath.AddNumbers 
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End Function 


End Class 
ويبقى عليك كتابة الكود المناسب لتلك العناصر بما يتناسب مع وظيفة الفثة التي تعمل عليها‎ 
في هذه المرحلة‎ Public لاحظ تعریف جمیع العناصر المضافة باستخدام محددل الوصول‎ 
فا مل غل فيش الراجمات بداخل بها‎ 


کود 
Interface [Phonebook‏ 
Interface [Persone‏ 
Property Name() As String‏ 
Property Birthdate) As Date‏ 
ReadOnly Property Age() As Integer‏ 


End Interface 


Property Phone() As String 


Property Address) As String 


Sub ShowInformations() 


Event SomeEvent(By Val a As Int1 6( 


End Interface 
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کود 
Class test‏ 
Implements [Phonebook‏ 


Implements IPhonebook.IPersone 


End Class 
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الأصناف المجردة Abstract‏ 


صنف المجرد هوا كغيره من الأصناف يحوي توقيع فقط من الاكواد أي يحوي اسم يدل على 
معنى ولكن هذا الاسم لا يمكن أن يفعل شئ دون تحقيق له ... 


بمعنی آخر فلیکن أحدکم اسمه “همام ” هل سیکون فعلا همام ومغوار دون تدريب من احد 
غيره ..هكذا الفئة أو الصنف المجرد ..عبارة عن أسامة سوف تعبر عن مضمون ..لكن أين 
ستعبر ..ستعبر في الصنف الوارث لذلك الصنف المجرد 


بمعنى اشمل هوا مجرد مفهوم سوف يحول إلى حقيقة من خلا عملية ٤۸ع”mعامص1‏ 


لحظة نحن لا نتكلم عن الواجهات ء٥ه؟١ع"1‏ ولكن كلمة وتقال ...دعونه على العربية كي لا 
احد يفهمنا غلط ..سوف نحقق الصنف المجرد في صنف ابن أخر 


على فكرة ليست الأصناف الوحيدة التي يمكن أن تكون مجردة بل اللهطاء. أيضا 


abstract class PRINT 

{ 

LIE. EF 

PRINT(int y) {X=y;) 

abstract void print (); 

} 

class IMPPRINT extends PRINT 
{ 

BUBDLLG. VOLGA BELNE O 

{ 

System.out.println (super.X); 
} 

1 

public class main 

{ 
public static void main (String 
{ 

PRINT p=new PRINT ()//error 
IMPPRINT i=new IMPPRINT (); 

La DELI (JF 

} 

} 
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كما تلاحظون قمنا بذكر الكلمة المفتاحية اء۲2)ءطه قبل تعريف الصنف 

أو التابع 

للدلالة على انه مجرد.. 

نلاحظ أن داخل الصنف المجرد أو التابع لا يوجد جسم اكواد فقط التابع الباني للصنف 
وهاذي يجب أن تلاحظوها لا يمكن وضع أي كود داخل الأجسام ...وكما شاهدتم 

ال امام 0dطtمصأيضا‏ كيف تم تعريفها دون قوس بداية أو نهاية أي دون جسم 

ثم أتينا للصنف 1N1‏ 1۷1۲۲۸ الذي قام بتحقيق ذلك الذي بلا معنى وهوا الجرد 

حيث قام بعملية الطباعة.. 

أما في نة واهم شئ يجب أن تعرفوه لا يمكن اخذ ٥زط٥‏ من الصنف المجرد 
بعض الملاحظات عن الموضوع 

-لا يمكن وضع تابع مجردة بداخل صنف غير مجرد 

-يجب على الصنف الغير مجرد الذي يرث من صنف مجرد تنفيذ جميع الطرق حتى ولو لم 
یستخدمها 

-من الممكن التصريح على صنف مجرد يحتوي على توابع غير مجردة 

-من الممكن إن يكون الصنف الابن مجردا حتى ولو كان الصنف الأب غير مجرد 
-وفي النهاية موضوع الخطاً الذي ينتج عن عملية صناعة اع زطه منclass abstract‏ 


الإدخال في لغة جافا 


هناك لغات برمجة عمليات الإدخال فيها أسهل من شرب كأس من الماء نعم .. 


لكن الجافا تحوي بعض التعقيد في عمليات الإدخال للمعارف فيها لا أتكلم عن تلك الإدخال 
من نوع ١110ص[‏ وإدخال من خلال صناديق حوار ..بل أتكلم بشكل عام ... 


حيث تقدم لغة الجافا مجاري مؤقتة ۵١١۲ع‏ اط للإدخال التي تؤلف مصفوفة مؤلفة من البايتات 
أو المحارف على حسب طلب المبرمج . 


نلاحظ إن الإدخال في الجافا يتكون من ثلاث أنابيب : 
٣د¡‏ mصعاءرء‏ ( وهوا الأنبوب الأول الذي يعمل على قراءة بايت واحد كل مرة ) 
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!nputStreamReader¬‏ (ویعمل علی تحویل کل 2 بایت إلى حرف أو 


رمز ) 


¬Reader¥ufferedط‏ (ويعمل على تجميع هذه الحروف أو الرموز في الذاكرة المؤقتة ليعمل 
منها سلسلة) 


لتصبح المعادلة 


BufferedReader re=new BufferedReader 
(InputStreamReader(System.in; (( 


وكما نعلم بان لغة الجافا هي لغة كائنيه التوجه بحتا في ذلك لذالك أنشأنا اءعزطه من عملية 


القراءة للوصول للمقروء 
حيث أن class bufferreader —ئI ja object |g re‏ 
الآن وعند استيراد المكتبة 10 من vaهز‏ 
کود 
import java.i0;*.‏ 
class BRRead}‏ 
public static void main(String args[])Jthrows IOException}‏ 


char c; 
BufferedReader br = new BufferedReader(new 


InputStreamReader(System.in; (( 
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System.out.println(’” Enter characters; (“ 


c = (char) br.read;() 


System.out.println(C; ( 


الكود السابق لعملية إدخال بايت واحد فعندما نريد أن ندخل بايت واحد نقوم بتعريف المتحول 


من نمط char‏ 


أما عملية التحويل التي حدثت في السطر 8 تحويل من أسكي إلى محرف حيث قلنا أن عملية 
القراءة من الكيبورد تتم من خلال محارف الاسكي 


کود: 
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import java.io;*. 

class BRRead} 

public static void main(String args[ throws IOException} 
String c; 

BufferedReader br = new BufferedReader(new 


InputStreamReader(System.in; (( 
System.out.println(’ Enter characters; (“ 
c = br.readLine;() 


System.out.println(c; ( 
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نلاحظ استخدام التابع ٥«4[1هع]‏ بدل من 24ع وذلك دليل على قراءة 
عدة محارف مع رموز قد تتضمن فيما بينها المحرف ۲ع)"ع 


ونلاحظ أن المتحول من نمط ع٣‏ ا٣)؟‏ . 


العمليات السابقة للإدخال سوف نتعامل معها أيضا في عملية إدخال بيانات لملفات عبر 
buffered‏ 


لكن أيضا تستخدم لعمليات الإدخال في البرامج .. 


سوف اذكر طرق أخرى أو بالأحرى هي طريقة واحد للإدخال عبر إ6«١4ء؟‏ كئهاء 


أيضا نقوم بصناعة 1زط٥‏ منه ونستخدمه في الإدخال إليكم المثال التالي 
کود 


import java.util.Scanner; 


class IN 


public void in() 


Scanner sc=new Scanner(System.in; ( 


System.out.printin(’enter Host or IP; ( 


String Hots = sc.nextLine;() 
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أيضا هذه طريقة إدخال مستخدمين الءءهاء الخاص ١ع4۸1۸ء؛‏ 


مجالات الرؤيا في الجافا 


البداية سوف نقوم بشرح مهام icااuم‏ 


ميزة الرؤية من أي فنحن نهديه أو متحول ءءهاء لعنصر أو لآي ءاام عندما نعطي ميزة 
في جسم ع ااام ميزة 0١10ع"‏ مثلا عندما تعطي ضمن كتلة وحدة مكان من جسم البرنامج 
برنامج فهي لها ميزة الاستدعاء في أي مكان 


public class anyname 

{ 

public void namemethod () 
{ 

} 

public static void main(String [|] args) 
{ 

anyname object=anyname () ; 
object.namemothed () ; 

} 

1 


هنا تلاحظ استطعنا استدعاء لطعم العامة من جسم البرنامج 
مثلا لو كان لدينا متحولات عامة 


public class anyname 
{ 
public int X; 

public int Y; 

public void namemethod () 

{ 

هنا ۷ ,× تستطيع استثمار // 

} 

public static void malin (String [] afgs) 
{ 

anyname object=anyname () ; 
object.namemothed () ; 


الفريق الفلسطيني لأنظمة المعلومات palteam_ps @yahoo.com‏ 


منتدى أنظمة المعلومات الإدارية & منتدى الحاسوب 


إذا كانت المتحولات عامة تستطيع استدعائها دون شروط ( مبدئيا ) من اي مكان من جسم 
البرنامج... 


أّما إذا كان مجال الرؤية ٥1۷م‏ فهوا عكس كل ما سبق من ااام له خصوصية أكثر 
حتی على سبیل ان sیھاء‏ ٥۲۷۵م‏ لا تستطيع إنشاء ءعزطه منه!!.. 


نأتي ألان إلى dعاcمprot‏ 
وهذا القسم من مجالات الرؤية شبيه بال ء1اطاسملكنه خاص بالوراثة 


فمثلا عندما نقوم بتعريف متحول لع)ءعاهإم في ءءهاء وعند اشتقاق sل"ع)×ع‏ من هذا 
الكلاس تستطيع أن تشتق المتحولات وتستثمرها أيضا إذا كانت لعاءع)۲0ام 


public class anyname 
{ 

protected int X; 
protected int Y; 

} 


public class anyname2 extends anyname 


{ 
۲ ,× هنا تستطيع استخدام المتحو لات / / 
{ 
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۴ 


j JBuilder 2005-an 
Edt Search Refactor View Project Run Team Erierpris 
Cirle 
Il New Project... 
e New Class... 
Ê) New File... 


inen Prnlart‏ ا 


7 Project Wizard - Step 1 of 3 


Selecel name and template for your new JBullder project 


Ener ã rame ior your project arid Ihe path to the direciory where Ê ls lo be 
Saved. You can optionally chogse an exislind project as a template for ihe inikial 


97 2 ا تاراسم الب جك 2 ا و ا و 
تبية .. واهني قارضة PROJECT‏ 


Hame: | Project 
Direclory: Cupraect 9 [| 2 1 


Template: (Defauk proj CS 0: EEN 


اهني نختار المكان الي نبي لخزن فيه 
البروجكت واهني فارضين © 
generale project notes fle‏ ا 


أناهيد 
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Specify project patha 


Edîl {ha paths andl setfirgs here to help defîna your rrevyy project. Thasa ard olher properties zar ba 
charged after tha project ls crested. 


JDC awa version 1 .A 2_O b05 
Output path CG rajecliclasses 
Backup pair | Frofectiknak 


ior kirma direciory: | &raject 


Source | Documeriatior | Recgired Libraries | Freie آنا شید‎ 


[Peraultl Test Path 


Î | Giprojectsre‏ ر 
te) | Siprojecihest‏ ] 


3 


(j Project Wizard - Step 3 of 3 


Specify general project settings 


Erier setiings here la help define your new projecl, These and other properties canı be changed after the 
project l& created, 


Encûdingî Defaull 
Automat SOUrê palkağeê 


Enahle source package dsooyery and compialion 


Deepest package exposed 


Class Javadoc fields: 


4 
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"11 TEAM 
r aR! 


شرح الصور 

1. الصورة الأولى :- لبدء العمل على البرنامج عليك إنشاء مشروع كما هو 
موضح فيها » بالتالي عند إنشاء مشروع جديد ( ٤٥۲م‏ wعہ)‏ تظهر لك 
الشاشة الموضحة في الصورة الثانية . 

. الصورة الثانية :- نختار منها اسم المشروع ومكان التخزين › ويمكن أن 
نتركها كما هي بوضعها الافتراضي . 

. الصورة الثالثة :- نحدد من خلالها مسار المشروع ونحدد إعداداته وأين 
. الصورة الرابعة :- يعطينا الإعدادات العامة للمشروع ومعلومات عنه 
ونضغط إنهاء لتظهر لنا شاشة فيها عنوان المشروع الذي أدخلناه آو 
الافتر اضنی : 


ك ا کن ن ا کی ر او ا و ی 
عليه وهي كما هو موضح بالصور التالية :- 


3 E Search Refer view Prod Run 


Phew. 1 Ciel! 
Î New Proecl 


BI Newfie أناهيد‎ 
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(ji Class Wizard 


Create a new Java class 


Fill iithê fiElAS belor to 3et thê packagğê, namê, bãšê îlašš, and ûlhêr ûptionš for thê Java 2a3 
which vill be created, 


las infor malian انی تک : اسم الكلاس الي‎ 
Class name: r. “a FIRST بيك 8 وفارضين آهني‎ 


Packagê: 


Base class: java lang. Object 
plans 
ll Public 


۳ enErale rain melhod ۴F Gwerride SUpEerclass conslructors 


enEratê hêader cûmımeêrts yerride abSiracl melhois 
. لازم انی ما یکون قي اي علاهه‎ 
عشان بکون الکلاس ظاهر لكالل‎ 
الكلاسات ومكن تحتاج لعلومات‎ 


فيها بعدين. 


وهكذا نكون قد بدأنا العمل على البرنامج وتطبيق البرامج التي نقوم بإنشائها 
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قال عل عمل بر تاح رک مقلا رامع بط عل ا 101160¥ 
0D‏ كما هو موضح بالصور التالية :- 


Xe x 4 “ 


^ «ppDescription: </p> 
* 


^ «ppbopyright: Copyright (c] GO006%/p? 
<p>Conpany: </p> 


Bauthor not attributable 
f Hwersion 1.0 
ر‎ 
TF pihlic class starting [f 


.S¥ public static void xain | String [] aris) { 
Syste. out. println( " Hello „ World " }; 


آناشید 


SBE ا‎ EERE 
× 2 starting ×4 ا‎ x we 


Close "starting.java" tirl+F4 


ا عند اسم 
Close All Except "starting java"‏ روج 


الكلاس 
Close... Ctrl+ShifteF4‏ س و 


Save A3... 
Save Copy of "starting java" As... 
Rename “starling java"... 
Delete File "starting java" 
TÈ Saleet in Prejëet Parê 
me Select "starting" ln Class Browser 
Undock Editor 
O Maximize 
Run usirrg "Liriitled Rurtime Contiguration™ 
0 Debug using "Urtitledl Runtime Configuration" 
Fa, optimize using "Untitled Runtime Configuration" 
Llean "starting java" 
Make "starting java" Cirl+Shift+F9 
Rebuild “starting jaya" تناهيد‎ 
Properties... 
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Run Team Enterprise 

1, Make Froject "Projectile jp: 

٣ Rebulld Fralact "ProjeciMe, 
Make "FirstProgram java" 


Rebuild "FirstFrograin jerya 


1 اتاد 


| Refresh 


Showy Decorated Only 


3 Projğêt Propêrtiêš... 


0 Project Properties 


Run 
Pale 
General Rurtime configurstiorrs: 
Firs Classes Fler  [Detaul Cored Menu Grom Type Hamê 
LF Testiig FRE _ Appiah _ rte Rurëme Coniiquration 


ED‏ عشان 
ٹختار 
2 الكلاس الي 
تبي ن 1k‏ 1 
Genersler‏ 
lrporls‏ 
Decoralions‏ 
Serwer‏ 
Persoralky‏ 
Fe Iriformstiit‏ 


Prcgect | Giokral 
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Edit Runtime Configuration 
Narê: Untitled Runtime Configuration 
Build target: Make 
Run تضغط اهني ونختار‎ 
z2: Debug Type: | Application الكلاس الطلوب‎ 


Display SF 


Remote E E ¬ 
Optimize ا‎ EE 
YOK VM parameters: : 


Output Path 
Library ر‎ 
[s.) 


3 


Application parameters: 


(x J [cea ) (ree J] 


j Select Main Class for Project 
Erowrse | Search 
lass name: Firstfrograî 


j templates 


I 


GEeEEEEEEEER RRR 


نختار الكلاس الطلوب 
ويعدة تحط ×0 

وكلل الشوافذ الي طاعت 

فا وا 5 e‏ 

` n 


# | 


CI Keel 


وبعدها بيكون البرنامج على النحو التالي ويطبع :- 
C\Borlandl Builder 20051‏ 
Hello , World‏ 


آناهید 
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JCreator gali) 


TS EA 


Welcome to [he JCrealor LE Setup 
Wizard 


Ths wl maka Jrmaîar LE f ÛD on yar comps ier 


Ta ecommerded Fafî you chose al ier acokcadora beter 
ort îrng 


Cik Nest iz serine r ance e ol Se 
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Fena mead he olzang rg gr rf ormagion belane carna 


Plaaee ead he olowing Liceree Agreement. Yay mu Sccept he ema o his 
gaman bale erirreg wl Fe af ten 


[rester LE Lier Lcersa eer 8 


Al OF A SINGLE 
O TH 


Û ebup - Kester LE 
le Dearth lcar 


Wham odd Jmgior E be reg? 


raa eo LÊ re e okeg oie‏ ت ج ب 


Ta qirn chch Het F pai eid ke lı ele a deer lade dik rane 


ae Hea Jen aa re er o L- £ | 


و و ودوج طق مج اج افا 2 7 عا فر 
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Seieocî Adîtional Tasks 
Wiech sidtoral tasks shold be peri oemeî 7 


Seiet he aišBonal Lasirs you wad lhe Sebıp i peoen while ratsing Jresar LE 
en cha Nid 
ا و‎ 

ةة خت قنك ج عق ٢‏ 


Crete a hik Larch ion 


[jÎ Setup - Kirnatce LÊ 
Feary lo Fi al 


Ste a ree pîy o beg rak grg maior LEÊ on yaz comer 


Crk ralal i corne wth he retalaston or dick Ek f you wart bı eee or 
Tage Jy Era 


earitor zagon 
Praga Flea iron Stage Jima ELE 


Shit Merny Saker 
Jmar Pr 


وة افص تة 
Crea a Jesk3ag ican‏ 


الفريق الفلسطيني لأنظمة المعلومات ps @yahoo.com‏ 


منتدى أنظمة المعلومات الإدارية & منتدى الحاسوب 


Fieaye wal while Setup installs Jegir LE on yor computer, 


Erirsaireg ies 
NPragraa Flea ines Soane mato ELE mamas zip 


IratafS hel} is preparing he lata heeld lfcand, iach 
#l gde pou hioiigh he E of he piooers 
Please mal 


Runrang lretalS held Weand 
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Completing the JCreator LE Setup 
Wizard 


Selig: haa irish Fatalirg Jmator LE an yer cme her. The 
Bphosion may ba lnnched by melacing ha akaled icona 


hei, Frish lo gu Sue 


E‏ وچا ایسا *٭ 


بعد التحميل نلاحظ إنشاء اختصار للبرنامج على سطح المكتب 


اضغط مرتين بزر الماوس الأيسر ليفتح البرنامج 


طريقة فتح المحرر و البدء بالمشروع : 
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| 4ا‎ Find Wire Pecqack Taal Corgi Wira Fiaip 
Cink ا‎ 


Curie Hi H 


Tp i carl pt E 


Cleaa Wicrtnpac a 


Frat: TaNlaP 


Pire Seta 
Fer ant Fan 
SE e E 


Ea 


i dren Cree 1 [ چچ‎ 
Û O NETE 
gg A Jj Emepia Cazes 
دبج وسيل [ ال‎ 
J] la Ênım 
3 Jeg lie ace 
J] Main Class 


Empty lrea Fhe 
Crees a near engEty lrg fle 


1 وا یک ی کا و ا و 
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4 
[ لابد أن نعطي اسم للبرنامج و مسار حفظه قبل بدء المشروع ) 


File Wirrard ۴ 
1 ZZ 


File Path 


Legai Disk (€: ڭڭ‎ 

Lagal Dik {DJ aa 
ÛÛ RW Orte qı} ”#ÛJ 

مجظدات العطارحة 


Fe ER Fed Ven îşî îd Toek orig _Weadon Hap 


"| 33 


Sart Pagê hayichjava 


: و لمشاهدة تنفيذ البرنامج نتبع الآتي 
]Execute project |]‏ نختار [ ]8u11d‏ من قائمة 
او تفار وط 
[f5]‏ 
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TexkPad 5 Setup is preparing the InstallShield Wizard, 
which will guida You through the program setup process, 
Please wait, 


Extracting: TextFad 5, msi 


E 


شاشة التر حيب الخاصة بتنصيب البرنامج اضغط Nex‏ 


Welcome ta he InstallShield Wizard for TexPad 5 


The InstallShisldfR} Wizard will install TextPad 5 on your 
computer, To continue, click Next, 


WARMINra: This program is protected by copyright lam and 
international treaties, 
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MextPad 5 - InstallShield Wizard 
License Agreement 


Please read the Following license agreement carefully. 


O SEF LICENSE 4FREEMENT FOR HELIOS SOFTWARE SOLUTIONS 
FTWARE, 


MPHRETANT - READ CAREFULLY: Thi lele Soll Sulu bons Cnd- Us Lense Ad enEnL 
CULA' bd kal a weENL belen u Eh dn id rH uil pa نرا .ا اذو عاو اد د ت تت‎ 
ن "اا ۳ دا نات 2 راان اعا | لاف "ن" کف فالا ا ا تا که اع عا ا‎ hh | ll 
اتات‎ e t1 hh Rap ا ك‎ CULL. ud ai لعا‎ n. ك طا اعات كا ر‎ 
kbk docu lalan {Uil Sola Picducl". Tha alla Pad ul تزا‎ clu di iiy 
اة ت ات .ارات انكف .افك ا ت اناا‎ supp Eien hal IIE iy pir li 
du 2 Ek aaibblkE li Tau alll iê dilê You db lii Tou iiilkal cpr ûf Did So E Pid ul li 
E EL il uc 2ة غا‎ OL ت خp ق‎ by أت کا اا اتا ات اف عذاتطا غاد اذرتت ذخ‎ u, BE, 
ilillind. cûpriid. dore kedî. xxaiid ûı ûli rê using Die Sili d PidducL Tu dı li 
bz bound bry Ud lı i û lh CULS. LÎ Tau dû nil Ağız lb Ud E i ûl hi CULA,. doi nol nslill. = 


f” Ido nat accept the terms in the license agreement 


x Bark | Nesl = [| Lanrel 1 


Installshield 


5 
Customer Information 


Please enter Your information, 


User Mame! 


Thange preferred owner in ~f wine fsystem reg 
Urganizakion: 


Lhange preferred organization in ~1, winefsysterm, reg 


Install Ehis application for: 
fF ûnyone who uses this computer fall users) 


f Gnle For me (Change preferred owner in =~} winefsysterm reg) 


Installshield 


x Bark | Rext = [| Lancel [| 
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أكتب المسار الذي تريد تنصيب البرنامج عليه إن أردت من خلال 
changeأو‏ اضغط التالي لیبقی كما هر ا×NNe‏ 


TextPad 5 - InstallShield Wizard 


Ûestination Folder 


lick Next to install to this Folder, or click Change to install to a different folder’, 


Install TextFad 5 to: 
Program Files TextPad 5 


Installshield 


Ready to Install the Progr am 


The wizard is ready to begin installation, 
Llizk Install ta begin the installation. 


IF wou want ko review or change any of your installation settings, click Back, lick Zancel 
ta exit the wizard, 


Installshield 


Lancel [| 
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ager q FPA 


Finish 


The Installshield Wizard has successfully installed TextPad 5, 
lick Finish Eo exit the wizard, 


Launch the prograrn 


1EH|§&@GûO|# BE22 
ETB HR FAR one r |? 
class FILE metFile; 


class FILEPATH metFileHane$ = GetInputFileNane{"""","Heta 
metFile = Fopen{metFileName$,''r""} ; 


string path$ = metFileNHane$ .EetPath{ } ; ا‎ 
string nameûnly$ = metFileHame$ .EetHameOnlyt } ; 
string tiFHane$ = GetToken{naneOnly$ ,'"x" ,1}+'"'t'""+GetToken 


strinq bandNunAll$ = PopupString{""YWelche Bãnder sollen d 
numeric bandHumnAll = HunberTokens{bandHunûAl1l$ ,'",'"} ; 


array numeric Lmin[18], Lmax[18]; 

array nuneric qain[8]; 

class STRIHELIST qain$; 

string thisLine$, zoneHumber$, resamplingOption$ ; 
nuneric sunElevfinqgle ; 


# Parameter auslesen aus MHet-File 
while {؟frPoF(mePtFilre}} ل‎ 
thisLine$ = Fgetline${metFile} ; 
iF (thisLineŠ$ contains "SUN ELEUATION'"} then sun 
if (thisLine$ contains "ZONE_HUHBER'"} then zon, 
*۱ 


| 39 | 56 [Read [D' ¢ 
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[2ed۸ برنامج‎ 


عندما تقوم بتحميل أي نسخة من نسخ )لك م28 قم بما يلي: 
من أجل تنصيب مترجم الجافا قم بما يلي: 
في البداية أنشئ دليلا جديدا في ال ء أو في ال ل بالنسبة لي أنشأت دليلا في ال ك 


الخیٹ D‏ 3 ار پحٹ ا جلت 3“ 


ئوان | ك 0:5 


صهات الصلغات والصجلدات ل 7 ا 


إا لعادة تسفية هذا المجلد ia») BaBFacebr...‏ 53-1 


2 2 
ler Fr lö Fl 


بعد ذلك قم بتنصيب البرنامج المسمى ل2[ بعد بداية التحميل اضغط على 
hanعكما‏ في الصورة التالية: 


Custom Setup 


Select the program Features You want installed, 


4 


Select optional features to install fram the list below, You can change ¥our choice of features after 
instalation by using the A4ddfREmaye Programs utility in the Control Panel 


Featûre Description 
N ¬ | Development Tonls 


The Java 2 SDK, SE +1.4.2_10, 
7 | Source Code including pri¥ate jãre1,4.2_10, 


i >” | Public Java Runtime Environment This will require 120 ME on your 
hard drive, 


ل 


Install ta: 
Erljasdk1.4.2_101 
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بعد ذلك قم بتغيير اسم المجلد كما في الصورة التالية: 


إضغط على,الدليل ,الذي نريد نخزين,الجافارفيه 
راو راو غیره 
پالنسية لي اخترت ل 
بعد ذلك إضیغط على 
oak java‏ 


Folder name: 


بعد ذلك اضغط على "٥×‏ كما في الصورة التالية: 


م إضغط هنا 


x Back i 


بعد ذلك اضغط على |اه)ءم1 كما في الصورة التالية : 


attings later in the JavafTm™) Plug-In Zontrol Panel. 
الآن إضغط هنا‎ 


ease wall.‏ د 


بعد ذلك للتنفیذ البرنامج اذهب إلی ابداً ثم تشغیل ثم اکتب أمر 14 ٣٣2‏ ١٣٥0ء‏ 
للوصول إلى الدوس كما في الصورة التالية: 
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ادب اسم ہرنامج او جلد أف سند أ مورد | سيوم 
| شا . اذهب إلى إبداً تد 


ا 


تشغیل واکتب آمر 
command‏ 
م اضغط هنا 


ثم بعد ذلك انتقل إلى الدليل الموجود فيه الجافا سواء كان ال ء أو ال ل بالنسبة لي 
كما قلت لكم ل كما يلي: 

أكتب :ل ( بالعادة التخزين يكون في القرص :» ) 

أكتب a‏ هز لء 

cd ط1٣ أكتب‎ 


MicrosofttR? Windows DOS 
CEICopyFIight Microsoft Corp 13998-2881 . 


:كDOCUMET™1™=USER?A:‎ 


Decl java 
j:xJAVA*?EdA bin 
D:»IAVA»BIN?_ 


ا مت ذه الخط ات د ك سليم الآن تستطيع تنفيذ خطوة تخزين البرنامج وذلك 
عن طريق حفظ البرنامج المسمى ۷4ز .ا5٣1٤‏ في الدليل ١1طا۷2هزا:ل‏ بحيث 


يكون البرنامج مخزن كما في الدليل التالي: 
d:\java\bin\first.java‏ 
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ب رامج باستخدام غ Java‏ 


برنامج يخر ج قائمة بأعداد الناجحين بمعدل ممتاز وجيد جدا وجيد ومقبول والراسبين أيضا : 


import javax.swing.*; 
import java.util. ArrayList; 


public class while6 { 
public static void main (String args []) { 


inti = 1; 

int c90 = 0, c80 = 0, c70 = 0, c60 = 0, failed = 0; 
ArrayList<Integer> listC90 = new ArrayList<Integer>(); 
ArrayList<Integer> listC80 = new ArrayList<Integer>(); 
ArrayList<Integer> listC70 = new ArrayList<Integer>(); 
ArrayList<Integer> listC60 = new ArrayList<Integer>(); 
ArrayList<Integer> listFailed = new ArrayList<Integer>); 


while(i != 0) { 
String s = JOptionPane.showInputDialog("Enter number"); 
int x = Integer.parseInt(s); 
if (x == 0) 
1i=0; 
if (x >= 90 && x <= 100) { 
listC90.add(x); 
c90++; 
} else if (x >= 80 && x < 90) { 
listC80.add(x); 
c80 ++; 
} else if (x >= 70 && x < 80) { 
listC70.add(x); 
c70 ++; 
} else if (x >= 60 && x < 70) { 
listC60.add(x); 
c60 ++; 
} else if ( x < 60) { 
listFailed.add(x); 
failed ++; 
} 
} 
System.out.println("A "+ c90 + " - " + listC90); 
System.out.println("B "+c80 + " - " + listC80); 
System.out.println("C "+c70 + " - " + listC60); 
System.out.println("D "+c60 + " - " + listC80); 
System.out.println("F "+failed + " - " + listFailed); 
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منتدى أنظمة المعلومات الإدارية & منتدى الحاسوب 


إدخال رقمين وحساب مجموع والوسط الحسابي ومجموع الأرقام الواقعة بينهما 


import javax.swing.JOptionPane; 


public class sum_count_avg 


{ 


public static void main(String args[]) 


int num1=0,num2=0,sum=0,coun=O0; 

float avg=0; 

String messagel1=JOptionPane.showInputDialog("enter your first num:"); 
num1=Integer.parseInt(message1); 


String message2=JOptionPane.showInputDialog("enter your second num:"); 
num2=Integer.parseInt(message2); 
forint i=num1l+1;i<num2;1++) 


{ 


sum=sum+1; 
coun+=1; 


} 


avg=sum/coun; 

String msg=String.format( "the sum is:%d",sum); 
String msg2=String.format("the Count 1s:%d",coun); 
String msg3=String.format("the Average is:%f",avg); 
JOptionPane.showMessageDialog(null,msg); 
JOptionPane.showMessageDialog(null,msg2); 
JOptionPane.showMessageDialog(null,msg3); 
System.exit(0); 


} 
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منتدى أنظمة المعلومات الإدارية & منتدى الحاسوب 


أ-اكتب برنامج بلغة جافا لإدخال عدد صحيح موجب وطباعة 
جميع الأرقام الفردية المحصورة بين ال 1 و العدد المدخل :- 


import javax.swing.*; 
class PrintOdd{ 
public static void main(String[] args){ 

String s = JOptionPane.showInputDialog(''enter a positive integer'"); 

int n = Integer.parseInt(s); 

for(int i=0; i<=n; i++) 

if(i%2 ==1) 
System.out.println(i); 


ب-اكتب طريقة تقوم باستلام مصفوفة من الأعداد الصحيحة و ترجع أصغر عدد. 


public int min(int [] arr){ 
int m = arr[0]; 
for(int i =1; i< arr.length;i++) 
if(m < arr[i]) 
m = arr[i]; 
return m; 


} 


أٌ- عرف الصنف ۴٥٣٥۲‏ حسب الشروط التالية 
ه٠‏ لكل شخص رقم هوية (14) و اسم (مصaہ)‏ 
٠‏ عرف بناء لتحديد قيم ابتدائية لرقم الهوية و الأسم 
٠‏ عرف الطريقة ٤٠N4۳)ءء‏ و التي تتيح تغير اسم الشخص 


class Person{ 
private int id; 
private String name; 
public Person(int id1, String 
name1){ 
id = id1; 
name = name1l; 
} 
public void setName(String n){ 
name = n; 


} 
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منتدى أنظمة المعلومات الإدارية & منتدى الحاسوب 


عرف الصنف Employee‏ و الذي يرث الصنف ٣٥٣۹0۳٥‏ حسب الشروط 
التالية: 
ه لكل موظف رقم هوية (14) و اسم (eصهہ)‏ 

و راتب yإھاھ؟‏ 

عرف بناء لتحديد قيم ابتدائية لرقم الهوية 

و الأسم و الراتب 

عرف الطريقة رإهاه؟)مع و التي تتيح 

الوصول للمتغير رإواهء 


class Employee extends Person{ 
private double salary; 
public Employee(int id1, String n, double s){ 
super(id1,n); 
salary = s; 


} 
public double getSalary(){ 
return salary; 


} 


اكتب طريقة تستلم عددين صحيحين موجبين × و لو ترجع × مستخدما مفهوم الاستدعاء 


لذ اتي : 


public int power(int x, int y){ 
if (y==0) 

return 1; 

if(y==1) 

return Xx; 

return x*power(x,y-1); 


} 
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منتدى أنظمة المعلومات الإدارية & منتدى الحاسوب 


أكتب برنامج بلغة جافا لإدخال نص و طباعته بالمقلوب ( مثال 1110 تطبع(1!e1ه‏ 


import javax.swing.*; 
class PrintInverse{ 
public static void main(String[] args){ 
String s = JOptionPane.showInputDialog("'enter a sentence"); 
for(int i=s.length(0-1; i>=0; i--) 
System.out.print(s.charAt(i)); 
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منتدى أنظمة المعلومات الإدارية & منتدى الحاسوب 


المراجع 


کاو 0(0 ق ا اس ا ا 
محركات البحث على الشبكة العنكبوتية . 

منتديات المبرمجين العرب . 

موقع الجاقا السوري . 

موقع شركة جافا SN J۸74‏ . 


أنظمة المعلومات 
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